TALLINNA HUVIKESKUS KULLO

Laevamudelism

I Uldosa

Oppeaja kestvus: 1 dppeaasta, dpilase soovi korral enam

Maht tundides: 6 tundi nddalas, 222 tundi 6ppeaastas

Oppekeel: eesti keel, vene keel

Oppevormid ja meetodid: dppetund, niitused, vdistlused

Vastuvotutingimused: vanus alates 8. eluaastast, minimaalsete tdooskuste olemasolu
Oppevaldkond: tehnika

Lisaained: -

Dokument lopetamisel: Oppeaasta 10pus viljastatakse tunnistus

11 Oppe-ja kasvatustoo eesmirgid

Laevamudelismi ringi eesmérkideks on:
e poiste kaasamine huvitegevusse
huvi dratamine tehnika ja merega seotud erialade vastu
teadmiste andmine tehnika ja mereasjanduse alustest
anda oskusi t66 tegemiseks, kujundada korra ja puhtuse harjumusi
arendada Opilastes eesmérgikindlust, tihelepanelikkust, iseseisvust
dratada Opilases loovust ja Opetada loominguliselt motlema
anda oskusi tootamiseks kollektiivis
tutvustada erinevate todliikidega

111 Oppetoo sisu

Laevamudelismi ringi toost votavad osa nii vene kui ka eesti rahvusest Opilased, seega
toimub Oppetdo paralleelselt kahes keeles.
Oppeprotsess jaguneb kolmeks osaks:

1. Teooria.

2. Tooilesannete selgitamine ja digete toovOtete demonstreerimine.

3. Iseseisev to0 Opetaja juhendamise ja kontrollimise ning tagasiside andmisega.

Teema Teooria | Praktika | Tunde
tunnid tunnid kokku

| poolaasta

| Sissejuhatavad tunnid

1. Liihike iilevaade tehnika ja veetranspordi arengu 2 2

peamistest etappidest

2. Tehnika ja laevastiku tdhendus ajaloos 1 1
3. Uldvaade laevadest, nende klassifikatsioon 1 1
4. Ringi sisekord 1 1
5. Opilase kiitumisreeglid tinavatel ja Tallinna 1 1
Huvikeskuses Kullo

Il Lihtsamate mudelite ehitamine

1. Sissejuhatus mudelitest ja mudeli ehitamisest 5 5
2. Tehnilised ndudmised mudelite ehitamisel 1 1

3. Mudelite peamised elemendid, joonistega tutvumine, 2 6 8
joonestamise algoskuste omandamine




4. Mudelite ehitamise tehnoloogia. Ohutustehnika 2 2
tooriistade ja toopinkide kasutamisel.
5. Esmavajalike tooliikidega tutvumine 10 4 14
6. Arvuti kasutamise algtded. Internet: otsingud ja 4 8 12
otsimise loogika.
7. Praktiline t66 - mudeli ehitamine. 25 25
[T Kokkuvdtvad tunnid
1. Stendimudelite voistluste 1dbiviimine Opilaste vahel 6 6
2. Ringi t606 poolaasta kokkuvdte 1 1
Il poolaasta
| Sissejuhatavad tunnid
1. S§ja ja tsiviillaevad. Keerukamad konstruktsioonid. 4 4
2. Laevamudelite klassifikatsioon, vOistluste reeglid. 4 4
Il Mudelite konstrueerimise ja ehitamise printsiibid
1. Laeva ehituse alused 2 2
2. Peamised modtmed ja mOotmine 1 2 3
3. Virvimine 1 8 9
4. Relvastus ja muu 2 2
5. Kiigu osad 1 6 7
[11 Mudelite ehitamine
1. Tutvumine joonistega, jooniste toStlemine arvuti abil 1 1 2
2. Arvuti kdsutamine insenerit00s 4 4
3. Mudeli valmistamise tehnoloogia, ohutustehnika 1 2 3
toovahendite kasutamisel.
4. Mudelite ehitamine 40 40
5. Mudelite viimistlemine - lihvimine, varvimine ja 10 10
muud viimistlust6od
6. Mudelite katsetamine ja reguleerimine 6 6
7. Mudelite ettevalmistamine osavotuks voistlustest 6 6
IV Kokkuvétvad tunnid
1. Aasta t66 kokkuvotte 2 2
2. Opilaste tutvustamine vdistluseeskirjadega 2 2
3. Opilaste ettevalmistamine osavdtuks vdistlustest 2 2 4
4. Laevamudelismi ringi osavott voistlustest, 32 32
ndidisesinemistest ja muudest iiritustest

Kokku 53 169 222

IV Qodatavad opitulemused

Oppeprogrammi ldbinud dpilane:
e on tutvunud erinevatega tooliikidega
on omandanud algteadmised laevanduse ajaloost
tunneb ohutustehnika reegleid ja oskab neist kinni pidada
oskab todtada rinevatega todriistade ja toopinkidega
oskab jooniseid lugeda ja tunneb jooniste koostamise aluseid kasutades selleks arvutit
ja muid abivahendeid
oskab tootada meeskonnas
e on valmistanud vdhemalt ithe mudeli ja osalenud sellega vdistlustel




V Hindamine/tagasisidestamine

Oppetulemused selgitatakse libiviidavatel vdistlustel voi niitustel, mis toimuvad
vihemalt iiks kord poole aasta jooksul.
Opilaste arengutaseme kindlaks méiramiseks kasutatakse erinevaid meetodeid:

e iseseisev todriistade ja toopinkide kasutamine

e 100 tehnoloogia keerukuse tase

e vestlus Opilasega

e nditused

e voistlused




